
1

2026RoboCup 青少年机器人世界杯

中国赛

少儿创意赛

2026 RoboCup 机器人世界杯中国赛

少儿创意赛项目技术委员会

2026 年 3 月



2

目录

一、项目简介..............................................................................................................3

二、赛项说明.............................................................................................................. 3
6—9岁小学低年龄组 ...........................................................................................3

三、赛项规则 ..............................................................................................................3
1. 器材...............................................................................................................3

2. 比赛场地.........................................................................................................3

3. 评分要求 ........................................................................................................ 4
3.1 评分细则 ............................................................................................. 4
3.2 奖项评定................................................................................................4

4.比赛................................................................................................................. 4
4.1 检录...................................................................................................... 4
4.2 搭建...................................................................................................... 4
4.3 效果呈现................................................................................................5
4.4 比赛流程和时间......................................................................................5

主题公布——搭建——展示及演讲 ..................................................................... 5
5.行为守则..........................................................................................................5

5.1 操行 .................................................................................................... 5
5.2 行为 .................................................................................................... 5
5.3 帮助 .................................................................................................... 5
5.4 分享 .....................................................................................................6
5.5 精神 .................................................................................................... 6
5.6 违规/取消比赛资格 .............................................................................. 6

6. 冲突与解决......................................................................................................6
6.1 裁判和助理裁判 .................................................................................... 6
6.2 规则解释 ...............................................................................................6
6.3 规则修改 ............................................................................................. 7
6.4 补充规则 ............................................................................................. 7



3

一、项目简介

每一个孩子都是天才，无论是看似幼稚的图画，还是天真的文字，孩子们正在

用独特的方式观察这个世界，他们简单的思想里往往蕴含着成人们都琢磨不透的真

理与处世哲学。总之，在孩子幼小的心灵里，收藏着多种多样生活中的模型，通过

本项目的活动，实现孩子的梦想，搭建心目中的精致模型。RCJ组委会坚信，孩子们

与生俱来的好奇心和创造力将激发出极具创造性的方案。

RCJ少儿创意赛，旨在为孩子提供一个展示平台以及和来自五湖四海的小朋友见

面交流沟通的机会。

二、赛项说明

组别：4—6岁学前组

6—9岁小学低年龄组

每支参赛队由 2 至 4 名成员组成，参赛队员年龄在 4 岁到 9 岁之间，

（即2016年5月1日至2021年5月1日出生的小朋友）每支参赛队从参赛队员中选出一

名队长，队长负责与裁判沟通，比赛期间参赛队可以更换队长。

三、赛项规则

1. 器材

比赛可以使用任何品牌的商用积木，数量不限。组委会不提供任何比赛积木，

需要参赛队自己携带（包括搭建底板）。竞赛委员会将对入场的积木进行检查，

各参赛队不能使用有成品造型的积木（指符合主题的已有套材），搭建需要体现

各参赛队的设计和创意。

2. 比赛场地

比赛场地为白色带有红色边框的灯箱布（边框 5 厘米宽），场地（指积木搭
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建区域，不包括队员占地面积）宽 100 厘米，长 100 厘米。

3. 评分要求

比赛满分 100 分，将从以下几个方面进行整体评分

3.1 评分细则

积木搭建： 20 分 参赛作品符合主题，整体场景搭建合理、整洁

机械结构： 20 分 参赛作品是否具有自动化赋能

故事展示： 20 分 参赛作品符合主题，故事讲解生动，演示效果正确

创新创意： 20 分 参赛作品符合主题，原创性，有想法，有创意

团队合作： 20 分 参赛队伍团队合作顺畅，团队成员间能有效沟通

3.2 奖项评定

比赛将根据参赛队伍数按照一定比例设置不同奖项。

4.比赛

4.1 检录

所有参赛队只允许携带商用积木的散件，并现场独自搭建。比赛对积木的品牌

没有限制，但参赛队必须可以证明该积木是目前市场上已经商业销售的套件，且搭

建前必须保持积木处在散件状态（即单件最小单位）。裁判有权对参赛队所使用的

积木合规性提起质疑，如果参赛队无法证明所用积木套件是目前市场上现有的积木套

件， 裁判委员会有权取消其资格。

参赛队员必须在规定的封闭式赛场内，以队为单位，独立完成搭建。所有参赛

队员员禁止携带手机、电脑、平板、对讲机等通信设备。搭建现场不提供网络。为

保证比赛公正，严禁在搭建期间，私自与外界通信。赛场提供公用联络方式，供参

赛队员与外界必要通信。但为确保比赛的公平公正公开，所用通信内容均会被录音

, 并在裁判员的监督下完成。

4.2 搭建

组委会将提供总计不超过 1小时的总比赛时间，请教练告知队员合理安排时间

要求队伍能在规定时间内安装搭建完成，并符合尺寸要求（不超过指定搭建区域）
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对于提前组装、使用非商用套件、对套件进行改装、无法独立完成搭建的参赛

进行一票否决。

搭建时间截止时，请所有队员立即停止所有搭建，无论完成与否。

4.3 效果呈现

4.3.1 作品必须符合主题要求并且能进行解释与说明。

4.3.2 作品中至少具备一个可运动的部分（如圆周、水平和上下等运动方式，运

动动力包括但不限于机械和电动。可运动结构越多且方式不同，则获得的

分值越高。

4.4 比赛流程和时间

主题公布——搭建——展示及演讲

具体赛程后续发布，请及时关注官网通知。

其中，演讲时间为 5 分钟(包含在总比赛时长1小时内），各参赛队根据自己想法选择

自己的演讲方式和演讲人数简单陈述自己的作品，包括设计思路、搭建步骤、功能用

途等或讲个小故事。

主题一 ：未来校园

主题二 ：防灾小卫士

5. 行为守则
5.1 操行

希望所有参赛队伍的目标都是公平、公正地进行比赛。在正常比赛期间不允许

对其他参赛队故意造成干扰，也不允许对其他参赛队的搭建作品进行故意损坏。

5.2 行为

期望所有的参赛者都能注意自己的言行。所有的活动及行为必须依照赛场的指

示。

5.3 帮助

参赛队员禁止将通信设备（包括但不限于手机、对讲机、移动 WIFI）带进赛场

如确实因个人原因需要联系场外家长或教练，参赛队员可向裁判员寻求帮助，使用

赛场的公用通信设备。为保证比赛公正，严禁搭建调试期间，私自使用手机、WIFI

等方式与外界通信。考虑到幼儿组的年龄尚小，每支参赛队可由一名教练 （教师，
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父母，陪护和其它的成人，包括翻译）将学生送入场地内，但在比赛开始前教练需

离开比赛场地，只有参赛学生可以留在工作区域内。除非特殊情况（如学生情绪问

题）被组委会成员临时、明确允许，教练可以进入比赛场地安抚学生情绪，但禁止

触碰、搭建、修复作品等行为。RCJ 全体成员感谢教练的悉心指导，但是在比赛进

行期间的帮助会影响到比赛的公平性，并对队员造成不良影响。一旦发现教练的场

外帮助行为，核实后将被取消比赛资格。

任何被视为有碍公平竞争的场外帮助行为都是禁止的， 裁判组有权取消涉嫌取

得场外帮助的参赛队的参赛资格。

5.4 分享

作为世界杯 RoboCup 比赛的一部分，参赛者应共享技术和课程。大赛组委会

权将参赛队伍的所有资料发布于官网。

5.5 精神

希望所有的参与者（包括学生、教练和父母等）能尊重 RoboCup的宗旨。比赛

意义不在输赢，重在参与和学习！

5.6 违规/取消比赛资格

违规的队伍将被取消比赛资格。也可能只取消某个人参加之后其他场次比赛的资

格。在极少数严重的违规情况下，队伍将被黄牌警告。如果违规极其严重或持续违规

队伍将被直接取消比赛资格。

6. 冲突与解决
6.1 裁判和助理裁判

比赛期间，由裁判或者助理裁判做出所有裁决，他们负责管理赛场以及赛场周围的

人和物。在比赛期间，裁判和助理裁判享有最终裁定权。

对裁判或助理裁判的决定如发生争执，将给予警告；若争执仍不停止，或引发其他

争吵的，将立即取消其该场比赛资格。

6.2 规则解释
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RCJ 中国赛组织委员会享有规则最终解释权。

6.3 规则修改

如发生特殊情况，规则可由 RCJ 中国赛技术委员会、组织委员会成员一起商议

做出修改。

6.4 补充规则

每项 RCJ 赛事都可以有自己的补充规则，规定大赛程序，比如超级联队、比赛

方式、机器人检录、面试、日程等内容。补充规则是本规则的一部分。
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