
 

 

2026RoboCup 青少年世界杯中国公开赛 

RoboCup Junior 2026 足球规则 

 

 

 

 

 

 

 

 
图 1. RoboCupJunior 足球场上的两队机器人和一个橘色球 。 

前言 

 

 

 

    

    

 

 

 



 

1. 2026 RoboCupJunior 国际赛总则 

 

 

1.1.团队规模 

 

 

 

1.2.团队成员 

 

 

   

    

    

 

1.3.机器⼈通讯 

 

1.4.安全和电源要求 

 

 

    

    

   机器人设计

    

   

 

    

https://junior.forum.robocup.org/


 

   

    

1.5. RCJ 成绩评定 

⚫ 日志占15%; 

⚫ 笔试10%; 

⚫ 比赛75%， 

足球:现场任务赛占50%，踢球赛占25%。 

1.6.技术说明影片（仅世界赛适用） 

 

 

   

    

   

    

 

1.7.共享团队资源（仅世界赛适用） 

 

 

 

1.8.剽窃准则 
 

1.9.物料清单 (BOM) （仅世界赛适用） 

 

    

   

    

   

    

 

 

https://github.com/robocup-junior


 

 

2026 年 RoboCupJunior ⾜球比赛规则的变化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2. 比赛规则 

2.1.比赛程序及比赛时⻑ 

 

 

2.2.赛前会议 

 

 

2.3.开球 

 

 

 

 

 

2.3.1.中立开球 

 

2.4.得分 

 

2.5.球的运动 

 



 

 

 

 

 

 

2.6.禁区内 

 

 

 

 

 

2.7.缺乏进展 

 

2.8.越界 

 

 

 

 

 

 

2.9.受损机器⼈ 

 

 

 

   

    

    

 

?  



 

 

 

2.10.⼈为干扰 

 

 

2.11.比赛中断 

 

 

 

 

 

3. 机器⼈ 

3.1. 干扰 

 

 

 

 

 

 

 

3.2.控制与通信 

 

 

参赛队伍在世界赛[13]上需要准备一个接口，接入裁判系统通讯模块。请参阅规则 7.2“国际比赛细节” 

3.3.敏捷 

 

3.4. 手柄 



 

 

3.5.顶部标记 

 

 

 

图 2. 顶部标记的可视化 

3.6.违规⾏为 

 

 

3.7.材料规格 

 

3.8.轻量⾜球的球变化2026 

这个球是开源的，所以任何人都可以根据GitHub页面上的档和说明制作一个：https://github.com/robocup-junior/ir-golf-ball。 

https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/rules.html#_footnotedef_15
https://github.com/robocup-junior/ir-golf-ball


 

 

 

 

3.9.比赛⽤球 

 

4. ⾏为准则 

4.1 行为 

4.2. 行为准则 

4.3. 指导和现场协助 

4.4. 现场团队 



 

4.5. 违规行为 

 

4.6 公平竞争 

所有参赛队伍的目标都是公平公正地进行一场机器人足球比赛。所有机器人的设计都应考虑到其他参赛队伍的利益。 

 

在正常游戏过程中，机器人不得故意干扰或损坏其他机器人。 

 

在正常比赛过程中，机器人不得对场地或球造成损坏。 

 

造成损害的机器人可能会被取消特定比赛的参赛资格，具体由赛事组织者决定。 

 

人类不得故意干扰机器人或损坏场地或球。 

5. 冲突解决 

5.1.裁判 

5.2.规则澄清 

 

5.3.规则修改 

 

5.4.比赛细节 

 

 

6. 联赛规则 

6.1.前⾔ 

 

⚫  

 

6.2.规定 



 

6.2.1.尺寸限制 

 

 

   

   

   

 无限制    

   

 

6.2.2.轻量组赛事-红外线干扰 

6.2.3.限制 

 

 

6.2.4.机器人构造 

 

6.2.5.检录 

 

7. 国际竞赛 

7.1.国际比赛细节 

从2025年巴西国际比赛开始  ，  足球联赛委员会将为每支球队提供一个通讯模块  。  这使得比赛期间的比赛协调和裁判对  

机器人的控制变得更加容易  。 目前 ，每个团队都需要使用单  一 2.54 毫米 GPIO 引脚与该模块连接 ， 以启动和停止机器  

人  。  足球联赛委员会计划在未来几年将  UART 扩展至更复杂的应用  。有关该模块的更多信息  ，  请参阅  GitHub 页面  ：  

https: / / github. com/ robocup- junior/ soccer- communication- module模块本身可能超出机器人的最大高度  。  必须将     

其放置在距离外界至少  1cm 的位置 ， 并防止受到撞击损坏 。 

?  

https://github.com/robocup-junior/soccer-communication-module


 

 

7.2.面试 

26

7.3.技术挑战 

7.4.有关国际竞赛的更多信息 

 

附录 A：踢球⼒量测量程序 

 

 

将机器人放置在球门内  ， 并使机器人接触球门后墙 。    

 

若球从对方球门弹回后未触碰测试球门的后墙，则踢球力量测试通过  。  

 

 

https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/rules.html#_footnotedef_26


 

 

 

  



 

 

 

 
1. https://junior.robocup.org/ 
2. https://junior.forum.robocup.org/c/robocupjunior-soccer/5 

3.这些规则的当前版本可以在以下网址找到：https: //robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/rules.html（HTML 格式）和

https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/rules.pdf（PDF格式）。 

4.您可以透过以下连结加入服务器：https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/discord/ 

5. robocupjunior-soccer[at]robocup[dot]org 

6.在之前的版本中，这里写的是「足球公开赛」。 

7.在之前的版本中，这里写的是「轻量级足球」。 

8.在之前的版本中，这里写的是「轻量级足球」。 

9.在先前的版本中，这里显示的是「1.4 公斤」。 

10.在之前的版本中，这里写的是「足球公开赛」。 

11.请参阅https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/scoring.pdf或https://robocup-junior.github.io/soccer-

rules/master/scoring.html 

12.通常指三人一组 

13.前一版本中写道“仅限世界锦标赛，从2025年巴西开始”， 

14.分别 参见https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/field_specification.pdf或https://robocup-junior.github.io/soccer-

rules/master/field_specification. html及https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/ball_specification.pdf或https://robocup-

junior.github.io/soccer-rules/master/ball_specification.html 

15.入门级联赛经常使用乐高、FischerTechnik、Vex 或其他机器人套件，用这些套件操控小球比较困难，尤其是对于初学者而言。 

16.在之前的版本中，这里写的是「轻量级」。 

17.在先前的版本中，这里显示的是「开启」。 

18.在先前的版本中，这里显示的是「开启」。 

19.在之前的版本中，这里写的是「轻量级」。 

20.有关球的详细规格，请参阅：规则 3.7，「材料规格」。 

21.在先前的版本中，这里显示的是「开启」。 

22.在之前的版本中，这里写的是「轻量级」。 

23.在之前的版本中，这里写的是「1400 克」。 

24.在之前的版本中，这里写的是「3.0 公分」。 

25.在先前的版本中，这句话是「要求查看一个底鼓样本」。 

26. https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/scoring.pdf或https://robocup-junior.github.io/soccer-

rules/master/scoring.html 

27.详情请参阅https://robocup-junior.github.io/soccer-rules/master/scoring.pdf或https://robocup-junior.github.io/soccer-

rules/master/scoring.html 
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